Relaciéon 06. C++

TRABAJO CON PILAS EN C++

Define una variable global stack <int> pila;

Crea una funcidn char mostrar_menu() qgue muestre un menu de 5 opciones y devuelva un
valor char con la opcién elegida:

"1.- Vaciar pila”

"2.- Aiadir valor a pila"

"3.- Extraer un datos"

"4.- Mostrar pila"

"5.- Finalizar"

Para usar la funcién getche() incluye la libreria conio.h

En funcidn de la opcidn elegida, llamar a la funcién o procedimiento adecuado en cada caso
para la gestidn de una estructura tipo pila:

void insertar_pila();
void extrae_pila();
void vaciar_pila();

void mostrar_pila();



EJERCICIO DE FICHEROS Y ESTRUCTURA <MAP>

Usando el ejercicio del traductor espafiol a inglés, modifica el procedimiento crea_traductor,
para que cargue los datos en la estructura map<string,string> traductor a partir de los

registros existentes en dos ficheros de texto, espaiiol.txt e ingles.txt:

/| espancltxt: Bloc de notas

Archivae Edicign

vl Mj ingles.txt: Bloc de notas

Formato Ver Ayuda | Archive Edicion  Formato  Ver Ayuda
abreviar bbbﬂeviate
abstracto abstract
conforme according
siglas acronym
direccion address
afectar affect
alterar alter
siempre always
analogia analogy
analisis analysis
analizar analyze
anotar annotate
anticiparse anticipate
aplicacion application
aplicar apply
enfoque approach

Se deben de leer simultdneamente e inicializar la estructura map



