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¢Qué es Big Data?

Enlace:



https://youtu.be/w4vsFKMO7XA

Aplicacion del Big Data en el aula

= En las tutorias, utilizamos el Big Data, aunque tal vez, deberiamos de llamarlo
“Small Data™.

= Nos puede servir como analogia de como funciona el Big Data con los Sociogramas
gue realizamos en el aula.

= El Sociograma es una herramienta que nos permite analizar los datos que
cumplimentan los alumnos y alumnas sobre su relacién con otros compaferos y
companeras.

= De estos datos, se puede determinar quien lidera una clase, quien esta desplazado
en el aula, los grupos que se forman, aquel que sufre bullying..., ofreciéndonos
multitud de datos sobre los componentes del aula, y asi aplicar posibles cambios
para mejorar el ambiente.




Aplicacion del Big Data en el aula

= Algunas herramientas que se pueden
utilizar para aprender un poco mas sobre o
el uso de Sociogramas en el aula, y que @

nos puede servir, para plantear una

propuesta didactica para realizar con
nuestro alumnado, podrian ser:

= Documento para realizar Sociogramas.

= ;COmMo se hace un sociograma? o
= Dibujar un sociograma.
- Buddy Tool.

= Aplicaciones |y



https://utecno.files.wordpress.com/2014/12/sociograma_lladc3b3-zaida.pdf
https://sites.google.com/site/tecninvestigacionsocial/temas-y-contenidos/tema-5-las-tecnicas-dialecticas-iap-y-tecnicas-de-creatividad-social/tecnicas-de-investigacion-de-creatividad-social/sociograma-o-mapa-de-relaciones-sociales/-como-se-hace-un-sociograma
https://www.colaborabora.org/2015/01/12/dibujar-un-sociograma/
http://sociograma.net/sociometrico-buddytool/
https://www.buddytool.es/main/
https://www.abcdatos.com/programas/programa/l11091.html
https://www.abcdatos.com/programas/programa/l9057.html
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VIDEOS (I)

¢De qué forma nos manipulan fos algoritmos?

Se crea un debate entre diferentes expertos relacionados con el big data,
inteligencia artificial y computacion, tratando aspectos relacionados con:

¢Cuanta informacion tienen los algoritmos de nosotros?

¢Nos sustituiran los robots algun dia?

¢Nos importan como se usan nuestros datos?

¢;Cuales son los dilemas éticos de la inteligencia artificial?




VIDEOS (I)

¢De qué forma nos manipulan los algoritmos?

Enlace: 0



https://youtu.be/mGtexQRe8yI
https://www.rtve.es/playz/20210525/como-manipulan-algoritmos-internet/2093502.shtml

VIDEOS (II)
“Conviviendo con los algoritmos”

= La digitalizacion del mundo fisico y los algoritmos se han situado en el centro de
nuestro estilo de vida.

= La novedad ya no es que cada persona lleve uno o dos dispositivos conectados,
ahora los objetos también se conectan entre si.

= Una produccion propia de RTVE que muestra como los actos cotidianos se convierten
en datos digitales cuyo control es una de las grandes batallas de nuestro tiempo.

= El desarrollo de algoritmos, férmulas informaticas que predicen nuestro
comportamiento, nos acerca a un mundo de decisiones tomadas por la inteligencia
artificial.




VIDEOS (II)
“Conviviendo con los algoritmos”

Enlace:



https://youtu.be/3YNj_PkHOtQ
https://www.rtve.es/play/videos/documentos-tv/documentos-tv-big-data-conviviendo-algoritmo/3893978/

VIDEOS (I1I)
“Ojo con tus datos”

= Documentos TV ha charlado con numerosos expertos en las TIC, la seguridad y el
derecho tecnologico, que aportan algunas claves para comprender la importancia
gue tienen nuestros datos para las grandes empresas de Internet.

= También ha hablado con miembros de Pantallas Amigas, una organizacion que
promueve el uso seguro y responsable de la red entre la infancia y la
adolescencia.

= El documental 'Ojo con tus datos' aborda ademas cuestiones intimamente
relacionadas como el derecho al olvido o el rastro digital.




VIDEOS (I1I)
“Ojo con tus datos”

Enlace:



https://youtu.be/uVIqRe02H4s
https://www.rtve.es/play/videos/documentos-tv/documentos-tv-ojo-tus-datos/2270048/

VIDEOS (IV)
“LUZ. Documental BigData”

= Documental en el que lideres mundiales conversan sobre
como la tecnologia se ha convertido en la nueva revolucion

= Comienza con “Nunca el cliente fue tan escuchado. El Big
Data y la Inteligencia Artificial han logrado tal intimidad con
él que las empresas no solo cubren sus necesidades, sino que
las predicen. A veces, no somos conscientes, pero aqui y
ahora, estas tecnologias nos ayudan por ejemplo a hacer un
match con una cita, a comprarnos el outfit perfecto, a
reservar en el mejor restaurante con un solo clic.
Bienvenidos a la era del Big Data y la Inteligencia Artificial”.

= Se compone de un documental global y de otra serie de
capitulos que se van entregando poco a poco (4 capitulos)

= Muy interesante.




VIDEOS (IV)
“LUZ. Documental BigData”




VIDEOS (IV)
“LUZ. Documental BigData”

= Enlaces a los distintos documentales:
= Como la Al y el Big Data estan transformando el mundo

= Capitulo 1: Al y BigData
= Capitulo 2: Al y Business

= Capitulo 3: Al y Health



https://www.youtube.com/watch?v=m0rH-G_vyvk
https://www.youtube.com/watch?v=ryviJ_zpnXU
https://www.youtube.com/watch?v=t-xkV3e8jBU
https://www.youtube.com/watch?v=-TRw5sta_XI

VIDEOS (V)
“La ciudad que lo sabe todo sobre
ti. Big Data, ciudades del futuro”

= El aumento de la poblacion mundial y la creciente dificultad para satisfacer
las necesidades de los ciudadanos plantean nuevos retos para las ciudades.

= La tecnologia ofrece soluciones basadas en la recopilacion de datos.
= Las ciudades inteligentes recogen y comparten grandes cantidades de datos.

= El Big Data ofrece informacion que puede ayudar a optimizar muchos
procesos, a gestionar recursos y a mejorar la vida de los ciudadanos.




VIDEOS (V)
“La ciudad que lo sabe todo sobre
ti. Big Data, ciudades del futuro”



https://youtu.be/m5yVHer5SPk

VIDEOS (y VI)

= Otros enlaces donde se pueden encontrar videos relativos al Big Data y que
se puede utilizar en el aula, se pueden encontrar en las siguientes paginas
web:

= Geobiombo. BigData la Informatica de los deseos

= BigDatamagazine. 7 documentales sobre el mundo del BigData

= Dail. 11 documentales imprescindibles sobre el BigData y la Al.



https://vicentecamarasa.wordpress.com/2018/03/19/big-data-la-informatica-de-los-deseos/
https://bigdatamagazine.es/7-documentales-sobre-el-mundo-del-big-data
https://www.dail.es/documentales-inteligencia-artificial-big-data/

PROPUESTAS DIDACTICAS (I)

Programa BigData-Educaixa

= Url de acceso a EduCaixa:
= Posibilidad de suscribirte al programa BigData.

= El programa permite entender la implicacion que el Big Data
tiene en nuestra vida.

= El alumnado podra conocer como se transportan los datos
hasta como pueden ayudar a tomar decisiones, identificar
patrones o definir tendencias.

] . . &
= El alumnado, con su estudio, puede tomar conciencia sobre

su propia huella digital para ser critico y responsable de sus Edu Caixa
acciones.

= Se puede desarrollar con alumnado de 3° ESO, entre otros
niveles mas avanzados.



https://educaixa.org/es/home

PROPUESTAS DIDACTICAS (I)

Programa BigData-Educaixa

= Documentos que ofrece el programa para su desarrollo:

= Guia Capacitacion del docente:
= Programa Educativo

= Programacion Didactica ®

EduCaixa

= Ofrece flexibilidad en su desarrollo, ofreciéndonos diversas

alternativas en cuanto al numero de sesiones. El programa
completo consiste en 21 sesiones. PN
e


https://drive.google.com/file/d/1gKatr4TJUpzJMWwM3tRg9eVh7z12Hmlr/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1oVSddTI5R-ebWaUuijKdmkuAtLKIBaEI/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LjFiZEy6eTco6ghLH-dTRWH7wolVXv2R/view?usp=sharing

PROPUESTAS DIDACTICAS (1)

Educar para el Cambio

= En esta web nos propone llevar a cabo el programa BigData
de EduCaixa.

= Ofrece en la pagina los videos, pildoras formativas,
infografias, etc.

= Con todo ello, podremos tratar los contenidos sobre Datos
Masivos de la Orden del 15 de enero de 2021.

= Enlace:

EduCaixa

€
A4


https://educarparaelcambio.com/pensamiento-computacional/big-data/

PROPUESTAS DIDACTICAS (III)

Unidad Didactica Interactiva ¢Nos vigilan?

D Unidad didactica interactiva

le\ ‘)r\\rf'\
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PROPUESTAS DIDACTICAS (III)

Unidad Didactica Interactiva ¢Nos vigilan?

= Esta web nos ofrece videos, textos y muchas actividades interactivas sobre
aspectos relacionados con el Big Data.

= Se tiene que trabajar en el ordenador.

= Es muy interesante y muy motivadora. Favorece el aprendizaje de este tema
de una forma sencilla.

= URL:



https://www.profedeele.es/actividad/unidad-didactica-interactiva/big-data-nos-vigilan/

PROPUESTAS DIDACTICAS (IV)
Big Data y Privacidad

Semana 1

Semana 2

Semana 3

Semana 4
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PROPUESTAS DIDACTICAS (IV)
Big Data y Privacidad

= Code.org nos ofrece una serie de unidad relacionadas con:
= Internet,

= Informacion Digital,

= Algoritmos y Programacion,
= Creacion de aplicaciones, y
= Big Data y Privacidad.

= La informacion aparece en inglés, pero con el traductor a espafnol nos facilita la tarea.

= Nos ofrece diversas herramientas para su desarrollo (si estuvieran en inglés, se puede
traducir en la web ):

= Plantillas

= Guias de actividades
= Videos

= Articulos

= URL:



https://www.onlinedoctranslator.com/es/
https://curriculum.code.org/csp-1718/unit4/

PROPUESTAS DIDACTICAS (V)

Ninos+Datos: 2 actividades para introducir el
divertido mundo de ios datos

v Introduction | Gather the Data | 1. Explore: Bar Chart | 2. Explore: Pie Chart | 3. Explore: Bag Totals | 4. Explore: Bag Colors | Discussion | Insti

What Do You Get in a Bag of M&M's?

How many M&M's of each color do you get in a bag? Which colors are most and least
common? Do the total number and the amount of each color vary across bags?

In this activity, we will gather data about M&M's. We'll record the data as a group, and then
we'll use our data to build visualizations that answer questions about what we can expectin a
bag of M&M's.

In this activity, we will:

1. Collect data from bags of M&M's.

2. Combine the data so it is recorded in one document.

3. Build data visualizations using the data we gathered.

4. Use the visualizations to determine how many M&M's of each color we can expect in a bag
and how much that varies among bags.

Click the Gather the Data tab to get started.

Which colors are most and least common?

®




PROPUESTAS DIDACTICAS (V)

Ninos+Datos: 2 actividades para introducir el
divertido mundo de los datos

= En esta web nos ofrece dos actividades para trabajar con nuestro alumnado los Datos
Masivos. Esta en inglés, pero con el traductor Google podremos verlo en espafol y
facilitarnos desarrollar las mismas en el aula.

= Primera Actividad: ;Qué obtienes en una bolsa de M&M's?

= Esta actividad se puede llevar a cabo con varios alumnos y alumnas con una paquete de M&M’s o
Lacasitos o cualquier otro tipo de caramelo de colores, o bien, cada alumno/a tendra varios
paquetes.

= El alumnado abre las bolsas de dulces y recopilan datos sobre cuantas piezas de cada color hay en
cada bolsa.

= Ingresar los datos en una hoja de calculo y visualizarlos en Tableau (Excel o cualquier otro
software que genere graficas) para su analisis.

= Analizar las graficas para extraer la informacion oportuna utilizando las preguntas que se sugieren.
Se pueden anadir alguna mas, segun se considere por parte del profesorado.

= Con todo ello, el alumnado podra hacer predicciones sobre los puntos en comun de cada color
analizado.

= URL:



https://public.tableau.com/app/profile/aaron2159/viz/WhatDoYouGetinaBagofM-and-Ms/Introduction

PROPUESTAS DIDACTICAS (V)

Ninos+Datos: 2 actividades para introducir el
divertido mundo de los datos

= Segunda Actividad: ;Encuentra el perro perfecto?

= Esta actividad ensefia como analizar e interactuar con los
datos, desde su visualizacion y respondiendo preguntas.

Se utilizan un conjunto de datos de razas de perros mas
populares para ayudar a determinar el mejor tipo de perro
para algunos hipotéticos futuros duefios de perros.

Se consideran varios factores como: afos de vida del perro,
peso maximo, si es bueno con los nifios, etc.

Para seguir esta actividad, se puede acceder desde la siguiente
URL:



https://public.tableau.com/app/profile/aaron2159/viz/FindthePerfectDog/Introduction

PROPUESTAS DIDACTICAS (V)

Ninos+Datos: 2 actividades para introducir el
divertido mundo de los datos

= Otras opciones que podemos utilizar como las anteriores las podemos encontrar
en las plataformas:

= Tableau. Es una herramienta que permite analizar, visualizar y compartir
grandes cantidad de datos de forma rapida, flexible y amigable.

Enlace:

= Tuva. Es una herramienta que crea graficos y tablas, construye modelos
matematicos y permite construir el pensamiento computacional.

Enlace:

= STEW. Es un recurso gque ofrece planes de lecciones de matematicas, ciencias y
estudios sociales. Entre ellos, datos masivos.

Enlace:



https://public.tableau.com/es-es/search/vizzes/big%20data
https://tuvalabs.com/
https://www.amstat.org/asa/education/stew/home.aspx

PROPUESTAS DIDACTICAS (VI)
Webquest: Eres lo que te “Me gusta”

= En esta propuesta didactica utiliza la herramienta de Webquest para
adentrarnos en los contenidos relacionados con el Big Data/Analisis de Datos.

= Enlace:

= Para su desarrollo hay que seqguir las distintas etapas o fases de una webquest:
= Introduccion.

INTRODUCCION TAREA PROCESO EVALUACION APOYO

= Tarea

= Proceso

= Evaluacion Eres lo que te
= Recursos "ME GUSTA"

Conclusion

DESLIZA HACIA ABA]O PARA LEER MAS

CONCLUSION

PAGINA DEL MAESTRO



http://dldgmathematics.weebly.com/

PROPUESTAS DIDACTICAS (VII)

Webquest: BigData, una herramienta de
ensenanza adaptativa

= En esta propuesta didactica también utiliza la herramienta de Webquest para
adentrarnos en los contenidos relacionados con el Big Data/Analisis de Datos.

= Enlace:

= Se pretende que el alumnado comprenda qué es el BigData y las posibilidades
gue presenta, por ejemplo, en educacion.

= Se encuentra la web en portugués, pero con el traductor Google, podemos
trabajar con la web en espaiiol.

= Una posibilidad interesante para trabajar este tema en el aula.

Big Data como una herramienta de ensefhanza
adaptativa



http://webquestfacil.com.br/webquest.php?pg=introducao&wq=18351

PROPUESTAS DIDACTICAS (VIII)
Webquest:

= En esta propuesta didactica también utiliza la herramienta de Webquest para
adentrarnos en los contenidos relacionados con el Big Data/Analisis de Datos.

= Enlace:

= Se pretende que el alumnado aprenda a usar la estadistica de forma aplicada
mediante la realizacion de encuestas estadisticas.

= Con esta actividad, permitira al alumnado obtener datos, clasificarlos,
representarlos y extraer las conclusiones oportunas.

= Una posibilidad interesante para trabajar este tema en el aula.

jEvalda a tus profesores y profesoras!

Los profesoresfas siempre evaluamos a nuestros/as alumnos/as en clase.

Esta vez lo vamos a realizar al revés, vais a ser vosotros los gue nos evaluéis a
nosoiros realizando una encuesta a vuestros compaiieros y realizando un
estudio sobre los resultados.



https://sites.google.com/site/webquestinnovaciongrupo5/home

PROPUESTA DIDACTICA (IX)
BigData: ¢Grandes queé? (Barclays)

= Sesion de trabajo sobre BigData desarrollado por Big Data: ;Grandes qué?
Barclays.

= Nos ofrece una plan de clases con los contenidos a tratar,
temporalizacion, recursos y pasos de la actividad.

= El acceso a la actividad se hace desde
= El plan de clases se puede acceder desde este enlace:

= Guia para educadores:

LifeSkills
W BARCLAYS


https://barclayslifeskills.com/i-want-an-insight-into-how-the-world-of-work-is-changing/sixth-form/big-data/
https://drive.google.com/file/d/1HdFmTX2nJg4bVNtEGxu4pgqLuBSKnK0d/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1v5b4U8SAxaMjQYidMlG8h45PpKii0_z-/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (X)

Big Data: CoOmo funciona y por que es
importante en mi vida

= Se utiliza, como referencia, la visualizacion de un video:

| P woav |
. e m -
o o

S —

- El plan de la sesién se establece en el siguiente documento: Iﬁwg
s - A

= -

= La propuesta consiste en tratar el Big Data en el mundo de ¥ o

nuestro alumnado.

= El video ofrece diversas situaciones, cotidianas, de nuestro
alumnado. e

WELCOME TO
THE 200

= Crear un debate planteando cuestiones, tales como:
= ;Deberian recopilarse, analizarse y evaluarse los datos?
= ;Cudles son las consecuencias?



https://crea-portaldemedios.siemens-stiftung.org/big-data-grandes-conjuntos-de-datos-loki-y-los-datos-101318
https://drive.google.com/file/d/1sr9bs2AqtWB-9cvPfLaNZEZ-mQcQdkAf/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1iJI9NOIkRZvVFQaMAf9QRDDoVskcoj-V/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (XI)

Teatro: Mercaderes de Datos

= Mercaderes de Datos es una pieza teatral fruto de una :
investigacion sobre la propiedad de la informacion en GUION
Internet, es decir, sobre el precio que pagamos al depositar
nuestros datos en las redes, para cuestionarnos acerca de DE LA OBRA

nuestro ejercicio de libertad, responsabilidad y soberania " "
como personas usuarias y consumidoras de las herramientas MERCADERES DE DATOS

digitales. EN OCHO ESCENAS

= Esta obra de teatro pretende exponer un tema de rabiosa
actualidad en el ambito de la cultura, la economiay la
tecnologia.

= Se pretende abrir canales de reflexion y dialogo con el 5o

publico.
= Guia del Teatro con orientaciones y reflexiones.
= Guidn de la obra de teatro.



https://drive.google.com/file/d/1rsgLGndlMMS8F9hRVQIN04-reP4NF0CF/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Z2tA-D01w_cY_sg411OJwTTyFeMGcfSB/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (XII)
Taller de BigData aplicado al COVID

= Se presenta una web con informacion relativa a la experiencia llevada a cabo con
alumnado, de 3° ESO, sobre BigData aplicado al COVID.

= Se utiliza el BigData para recopilar, clasificar, representar, analizar e interpretar
datos de una forma sencilla y significativa.

= La web con referencia a esta experiencia se puede encontrar en:
= En ella, se ofrece un video, de doce minutos, explicando el taller:

= Asi como una presentacion con las tareas planteadas, con sus respuestas, vy las
conclusiones obtenidas:



https://innted.org/ponencia/taller-de-big-data-aplicado-al-covid-19-adaptado-a-educacion-secundaria/
https://youtu.be/Edx8oufD2Zw
https://innted.org/wp-content/uploads/2021/05/PonenciaINNTED.pdf

JUEGOS ONLINE BIGDATA (I)

= MACHINE LEARNING FOR KIDS

= Ofrece un kit de actividades con juegos y proyectos interactivos de IBM, que
permite a los estudiantes jugar con datos y buscar respuestas en las maquinas.

= El kit ofrece 20 actividades que se agrupan segun grupos de edad.

= Para acceder, deben de tener un ordenador, acceso a internet y una cuenta en la
nube de IBM.

= Enlace:
Lo = L o s W £
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Fuente: IBM.org



https://www.ibm.org/activities/machine-learning-for-kids

JUEGOS ONLINE BIGDATA (II)

= DATA GAMES

= En un sitio web con una coleccion de muchos juegos que 'A'A GA"ES

tienen como objetivo involucrar y ayudar a los
estudiantes a desarrollar conceptos matematicos y
estadisticos basicos. ®)

= Ayuda a los estudiantes a comprender los datos vy,
finalmente, les enseia habilidades de codificacion para
el analisis de datos.

= Ejemplos: piedra, papel, tijeras; juegos de proximidad,;
juegos de prediccion e inferencia, entre muchos otros.

= El objetivo, de esta web, es que el alumnado aprenda
sobre ciencia de datos.

= Enlace:



http://ccssgames.com/welcome_to_data_games.html

JUEGOS ONLINE BIGDATA (III)

= JUEGO BIG DATA

= Consiste en que el alumnado juegue eligiendo entre las distintas opciones que se le va
ofreciendo, recibiendo en cada una de las elecciones distintas inforrecompensas
relacionadas con el universo de la ciencia de datos.

= Permite aprender aspectos curiosos del Big Data de una forma interactiva.
= Enlace:

JUEGA, RECIBE LAS
INFORECOMPENSAS Y
SORPRENDETE CON EL UNIVERSO DE |
LA CIENCIA DE DATOS. <



https://www.appfeelingco.com/UPB/

INFOGRAFIAS

= Para mostrar a nuestro alumnado informacion referente a BigData, se puede utilizar
una herramienta muy ilustrativa como las infografias. Algunos ejemplos que se
pueden utilizar son las siguientes:

= BigData explicado a tu abuela.

= Las 7v’s del BigData.

= ;Como funciona este proceso? BigData
= ;Como se analiza el Big Data?

= El BigData y la nube

= ;Qué es el BigDhata?

= La historia del BigData

= BigData. Presente y Futuro

= Profesiones del BigData

= Crear un plan exitoso con Big Data



https://drive.google.com/file/d/1bFKj_XOj1t3zfqnnzyV7a5n0zW7wULYR/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1GqoSajGkd5NnO4gNUg-urfvt_zCEkDcH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1P3UhyU0bDHC4rLquZsxozAOANkzNc9LK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/14BLw6Plhczz71JXBN7V1LJbiPNgXJP3W/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1C0cfv4hHVpxy22a-h2dSk1fVHB4cGWD9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/12YJe1vZUFO_Hfe4gBz_ec3qmPipuanup/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1s2yqUrXecN8vKQ8DZSk04sEWnddFp-Bn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DugwNC0m-oGKXD9Nu4YGTRDrTfMTCLZ5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ufQaQOFcgm6HoNK27cjjPB2qCVJoI9ZH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1J2P_DGji0f6Zrqi5YIIoVJ_ugE9NhTS9/view?usp=sharing

Comic BigData

= Otra posibilidad de trabajar el BigData, podria ser
utilizando un comic. Algunas opciones son las siguientes:

= Miranda Ventura y el BigData Hace referencia a la
gestion éetica de datos y sobre la importancia del
consentimiento, un compendio de mejores practicas y una
hoja de ruta con pasos concretos para una gestion
responsable de datos.

= Terms of Service (inglés) Términos de servicio:
comprension de nuestro papel en el BigData. Se plantean
preguntas, se exploran ideas y se analizan la implicaciones
de compartir informacion personal en linea.

—LPERET ERES CONSTIENTE D
LA LARGA RUELLA DE DATOS
AL S DN DANDYY ATRAR CADA
¥ES GIE TE SOWEL TAaS

| |

=


https://drive.google.com/file/d/19rxYgnUretIMZRWhA9fdJe1YcrKVg5LJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bHugqf33WeiHb7JR3fsBFBmwPla9ZYb-/view?usp=sharing

Juego de mesa

= Otra forma de aprender sobre el Big Data,
como de otros muchos temas, es utilizar
juegos de mesa.

= En esta tema existe un juego llamado 4 Data
Brokers.

= La dinamica del juego consiste en ponerse en
la piel de los traficantes del siglo XXI, los
Data Brokers, para distribuir la mayor
cantidad de informacion entre empresas,
grandes corporaciones e incluso gobiernos.

= Es un juego de cartas, de 2 a 4 jugadores.

" a la descripcion del juego.



https://donmeeple.com/4-data-brokers-juego-mesa/

Cuentos y articulos BigData

= Otra posibilidad de trabajo sobre Big Data es desde la lectura. Por ello, se proponen
las siguientes alternativas.

= Cuento titulado Big Data, de José Luis Diaz Marcos.
g “La abuela del Big Data™

= Articulo periodistico sobre el Big Data en El Pais.

= Articulo sobre “Etica y Big Data”

sobre la repercusion del BigData y la Seguridad.
g de Una breve historia sobre BigData que todo el mundo deberia de leer.

Big Data en educacion: un tesoro para la toma de decisiones.

Periodismo de Investigacion sobre Datos.



https://revpalabrerias.com/2018/05/12/cuento-big-data-por-jose-luis-diaz-marcos/
https://www.lavanguardia.com/historiayvida/edad-moderna/20191222/472338388835/estadistica-big-data-historia.html
https://elpais.com/elpais/2015/08/11/icon/1439304143_858615.html
https://palomarecuero.wordpress.com/2015/08/14/etica-y-big-data-hasta-donde-se-debe-llegar/
https://www.incibe.es/protege-tu-empresa/blog/mineria-datos-big-data-seguridad
https://elprofejose.com/2015/03/04/una-breve-historia-sobre-big-data-que-todo-el-mundo-deberia-leer/
https://www.grupo-sm.com/es/post/big-data-en-educacion-un-tesoro-para-la-toma-de-decisiones
https://ladatacuenta.com/2017/07/21/bases-de-datos-y-algoritmos-superpoderes-para-el-periodismo-de-investigacion/

Para aprender mas...




Tutoriales (I)

= CoOmo empezar a aprender BigData
en 2 horas.

= Para ello, encontramos infografias,
videos y presentaciones que,
ademas, nos pueden ser Utiles para
nuestras clases.

'™ A
BIG DATA
JEDI

= Muy interesante.



https://todobi.com/como-empezar-aprender-big-data-en-2/

Tutoriales (I1)

Tutorial de Big Data para principiantes | ; Que es Big Data?

Principal - Otro - Tutorial de Big Data para principiantes | ;Queé es Big Data?

= Tutorial de Big Data para principiantes.
= Tutorial sencillo que explica los conceptos basicos de BigData.

= Incluye beneficios, desafios, tecnologias y herramientas junto con aplicaciones de
Big Data.



https://es.myservername.com/big-data-tutorial-beginners-what-is-big-data

Tutoriales (I11)

= Tutorial “Todo lo que necesitas saber sobre el Big Data”

= Se tratan los siguientes aspectos de forma sencilla:

= Historia del Big Data

= Factores de conduccion de Big Data

= ;Qué es Big Data?

= Caracteristicas del Big Data

= Tipos de Big Data

= Ejemplos de Big Data

= Aplicaciones del Big Data
= Desafios con el Big Data

Sistema de almacenamiento rentable para
grandes conjuntos de datos

il :
Costo de Blg Data
Analytics

Produccién

,3“‘.::{ W
Coche automatizado

Salud, etc.

Siguente
Generacion de
produtos

pentademy

Proporciona formas de analizar informacion
rapidamente y tomar decisiones.

=

Tomar mejores
decisiones y
rapido

Evaluacion de las necesidades
y satisfaccion del cliente

“ AL
Servicios o

Productos
mejorados



https://www.pentahoperu.com/tutorial-de-big-data/

Tutorial (IV)

= Introduccién a Big Data.

= Se van presentando una serie de documentos sencillos relacionados con el Big Data.
= Entre los temas disponibles que podemos encontrar son:

= Web donde encontrar esta documentacion.



https://campusvirtual.ull.es/ocw/mod/resource/view.php?id=6180
https://campusvirtual.ull.es/ocw/mod/resource/view.php?id=6171
https://campusvirtual.ull.es/ocw/mod/resource/view.php?id=6172
https://campusvirtual.ull.es/ocw/mod/resource/view.php?id=6168
https://campusvirtual.ull.es/ocw/course/view.php?id=95

Glosario

= Listado de palabras relacionadas con el Big Data

Términos basicos para ayudarte a . / \
comprender mejor el universo del ﬂ“ DT
data /

u \

:



https://piperlab.es/glosario-de-big-data/

Libros y manuales Big Data

o con enlace a diferentes libros y manuales
sobre Big Data. Ben Williamson

= Big Data en educacion de Ben Williamson. Big data en Educacion
Enlaces y El futuro digital del aprendizaje,

la politica y la practica

= Estado del Arte de BigData.
g Del Bit al Big Data.

o . El poder de los datos. Fundacion
Bankinter.



https://ladatacuenta.com/ebooks/
https://edmorata.es/wp-content/uploads/2020/06/Williamson.BigData.PR_.pdf
https://drive.google.com/file/d/1U2anDQPDoxJKFESUn7SdzzGwSSX9lZ3O/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1RzF0qQJDS_iXuFDmH3QLQZGpgXIdt3Aj/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JULI8aYGKBloMbmfWk4oYDmJI-8m_foX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ddag0aBnljuDI-XEohm-w-f2DSXDHKt2/view?usp=sharing

Publicaciones Didacticas

.l
G ITA s EIUION SSCIENTIX

Big Data en Educacion
Secundaria y... lo secundario
en Educacion



https://drive.google.com/file/d/1wJUFUQ93CMXOtlqawHEUmbIw_qAmKosz/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1flfliWReEvo94XIbtLBua-u9O40s6Mj1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h-GIrVY1606GQTTowaGEXW_kO4mXBddm/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Xwda4UA50UmZ8khAi8yJSRQ6GV_1gSTC/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1j0bt_mwCWhSkWbv26jVKkEUb6jPwwDua/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1ZkmdE3m9JzVOim4ke-NBxzdYGrMSbV15/view?usp=sharing

Revistas con articulos BigData

. Manual autodefensa
electroénica

= Big Data. El futuro a través de los datos.

= The Data Scientist (en
espafiol)

. Fundacioén Telefénica.
. El Big Data en el futbol.



https://drive.google.com/file/d/1LmuYxa7nUQyZ9OX12c4PwIe6AyyGDqUp/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KlpmQHBkjmNOZeFJ--OS7zIqA0hCoPuK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Jsremt28myib88bs6v3hSPXH6beUrIEO/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f1rlOafnBpu80yZsLcLCSe--6Nu8Azs4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1KjAXS7qNHH-so4jcIS7tAj05uCF6T7IO/view?usp=sharing

Otros recursos

= Big Bang Data.

= Big Bang Data. | : BlG BANG “

DATA_

. Analisis de grandes volumenes de
datos en organizaciones.

en organizaciones.



https://drive.google.com/file/d/1MTTgdMLDT6fL3ev5sk7KWtX94gtw7qhx/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1spaRI0N9eIq-lL7YK1Kvl3Rv_MKCdhw3/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/16ILYF4wG7oIpO8krg58gH5MSyS-RBWRi/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/18Rz9q3-9h_51xhSaoacq7q0CFrdqRzXU/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1AnGXmPr0u4YSbmblMcrbf1Tlh2HY9Yu2/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1yfa4W1aN5-6cZZQNvgAoFOZmt61NAOfD/view?usp=sharing
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PROPUESTA DIDACTICA (1)

= CIVISMO DIGITAL

= Se ofrecen un cuadernillo con teoria y actividades para el alumnado para que
trabaje diversos aspectos de la ciberseguridad como:

= Identidad digital

Huella digital

Manejo de datos sensibles
Riesgos en la red

Otros.

Para ello, se adjuntan los siguientes documentos:

g para el alumnado
g para el profesorado
" para profesorado sobre ciberbullying

Civismo digital



https://drive.google.com/file/d/11a_pS2s77fi4jRquUQk7tWXywdMw-caH/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1DI5k1UgPAdjnHMaD_bd5Qgv7VdR--8Cy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1461qXRFgjb-mLAp9cxeu9eayLk1KofLf/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (II)

= APRENDEMOS SOBRE CIBERSEGURIDAD con

= Se presentan una serie de documentos que se puede trabajar
con el alumnado de la Educacion Secundaria Obligatoria que
consisten en:

g de ciberseguridad.

: (Problemas de seguridad relacionados con
las TIC).

integeneracional sobre ciberacoso.
g de la ciberseguridad.

Mi primer

= Cada documento viene con una guia de como desarrollarlo
en el aula.



https://www.is4k.es/
https://drive.google.com/file/d/1lfGZiPf6JV7CoAI0EsVN7DzBvAeL1mQB/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1bg-csNkWbOSXC6xosfW8W06ecUk1XVf9/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1A625Lk4zp2SoboMuIpZt3z0tOvTJQXEV/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1suH6l2_wNVL04lCIhQHZ-pFNOY6kaxLy/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1f7JuDgvOqcJAaaZf8N8Pr_vLxKkk9Uye/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1XmCU_5cX3utWE5qomk33QI6VYVaZDnhK/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1W7M2H_USCordfA3oEPOOhOX_wDSQ-FI_/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (I1I1)

= CIUDADANIA DIGITAL Y SEGURIDAD de Program.ar

= La propuesta es mostrar como el mundo tecnologico esta
presente cada vez mas en diversos aspectos de la vida
cotidiana, por ejemplo, cuando realizamos
videoconferencias con personas en lugares distantes del
mundo.

= Esta nueva realidad impone nuevas reglas de juego, nos
enfrenta a nuevos desafios y nos expone a riesgos sobre
- e gusta
los cuales debemos ser conscientes. "Por fnsolaen casal

= Consiste en cuadernillo que presenta una serie de
actividades que trabajan aspectos relacionados con la
seguridad digital.



https://drive.google.com/file/d/1OzUkkPpF1EH9s6h0CdwS3gB6UytZZBDG/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (I1I1)

= SOY DIGITAL

= Se proponen una serie de presentaciones o cuadernos "
donde se trabajan aspectos relacionados con la @ | &

Refuerza tus conocimi

ciudadania digital. Entre los temas que se tratan son:

Proyecto “Soy Digital”

el Anexo 3.
Video1 del minuto 19:08 al minuto 22:00 |

u termma “;Qué es Internet y como funciona?'
Curso virtual del Proyecto Ciudadania ;
Digital 2020 en colaboracion con X J
m Facebook
- https/fyoutu be/S175t-528H8 El Internet es una enol
computadoras, que rei
| navegadores para tens
-
Esté relacionado con e
informacién y la parte
u 2 i : w mensajeria instantane
Con tu familia reunida, diviértete
directo entre personas
buscando las palabras en la sopa de
| letras que se encuentra en el Anexo 2
-

)

“,

/4
4 3

p


https://drive.google.com/file/d/1fHMmh1s-p4VGXqdtKgeTBMum4wRJW_-y/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/189kmCxOnejIDTCELBMqMDH-PEUnZhsJq/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1IDjYHVcVRqWB8tpS_4ZneU2LKlIjg6R1/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1auLamKMS1cqrw3pm6suGW7dXrtKUTku5/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1efXyQXcMZWC35YlY-qAAqQRK-xQc2jrh/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (IV)

InformaticoMilitar CIBERSEGURIDAD

= Consiste en un libro que desarrolla a través
de contenidos, metodologias, herramientas
e ideas una serie de conceptos que
ayudaran a nuestro alumnado a estar
preparados para prevenir las nuevas
amenazas que trae internet.

= Es un libro muy amplio, de
aproximadamente, 245 paginas, donde se
pueden encontrar muchas actividades para
trabajar la ciberseguridad en el aula.



https://drive.google.com/file/d/1p_-OBKkk4_Dq4j8RCJVgyXCVBnS3yrI5/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (V)

= {CIBERPROTEGETE! Qo

= Consiste en un taller para adolescentes :-:_eh m
para prevenir de los principales peligros de St 1 ert
Internet y proporcionarles herramientas

Nustracitn 1 Ejemplo de test gratuito que finalmente es de pago

1Gratis! — bajo este titulo quiero aglutinar todas las ofertas que existen en Internet que

para q Ue Se ConViertan en ConSU m i doreS se califican sin cargo para el usuario pero realmente no lo son
conscientes Yy criticos de las nuevas CRATIS o
W Il i) LOS MEJORES TONOS MP3

tecnologias.

IMSERTA TU HUMERD DE MOWVIL

= Se presentan los recursos, la
temporalizacién, asi como una serie de
dinamicas para ir trabajando los distintos
contenidos.



https://drive.google.com/file/d/1i7dCJr1Tekb3VhXEc0MsxCrXW0-q3x9y/view?usp=sharing

PROPUESTA DIDACTICA (VI)

= SEGURIDAD DE LA INFORMACION

Seguridad

= El proposito de esta guia es brindar la dela
informacion necesaria para desarrollar y ° »
fortalecer las capacidades personales que |nf0 rmacion

lleven a un uso seguro y confiado de las

tecnologias de la informacion desde
multiples dispositivos y con diversos fines.

= La guia esta organizada en cinco unidades,
en cada una de las cuales se desarrollan
contenidos tematicos y se proponen
actividades didacticas.



https://drive.google.com/file/d/1h48IrekczuCQyn31nRLAjJg58rVNj1ko/view?usp=sharing

JUEGO ONLINE (I)



https://beinternetawesome.withgoogle.com/es_es/interland
https://beinternetawesome.withgoogle.com/es_es/interland

JUEGO ONLINE

= Interland es un juego interactivo para que los ninos se interesen y participen en
lecciones sobre seguridad digital y ciudadania.

= Este juego esta repleto de aventuras que permite a los nifios practicar lecciones
fundamentales sobre seguridad digital de forma que se lo pasen bien aprendiendo.

= Los fundamentos en los que se basa esta idea son:
= sé inteligente en Internet (comparte con cuidado)

mantente alerta en Internet (no caigas en trampas)
mantente seguro en Internet (protege tus secretos)
sé amable en Internet (ser amable es genial)

sé valiente en Internet (si tienes dudas pregunta)



https://beinternetawesome.withgoogle.com/es_es/interland

JUEGO ONLINE (II)

m LK) e ©* 2 9
f - » - .
- { 4 5



https://cyberscouts.osi.es/
https://cyberscouts.osi.es/

JUEGO ONLINE (II)

= Cyberscouts es un novedoso juego online para poner a prueba nuestros
conocimientos en materia de ciberseguridad.

= Consiste en una serie de mini-juegos, videos y preguntas que nos ayudaran a ser mas
conscientes de algunos riesgos de Internet, a aprender un pogquito mientras pasamos
un buen rato.

= Esta disefiado para que pueda participar en el juego tanto los nifios como las
familias.

= Enlace a la web la seccion del juego de 1S4K:



https://www.is4k.es/de-utilidad/cyberscouts
https://cyberscouts.osi.es/

JUEGO ONLINE (I1I)



https://gupi-adventures.smartfense.com/
https://gupi-adventures.smartfense.com/

JUEGO ONLINE (IIT)

= Las aventuras de Gupi

= Es una serie de videojuegos lanzados por SMARTFENSE en los cuales un pez llamado

Gupi, el personaje principal, se enfrenta a diferentes desafios en el tempestuoso
mar de la seguridad de la informacion.

= El usuario final se vera honrado con la responsabilidad de guiar las acciones y

decisiones de Gupi, ayudandolo a llegar hasta el final de su aventura sin sufrir un
Incidente.

= Enlace de la web:



https://gupi-adventures.smartfense.com/

JUEGO ONLINE (IV)




JUEGO ONLINE (IV)

= SPACE SHELTER

= El juego consiste en realizar un viaje virtual al espacio exterior cuya mision
es alcanzar el nivel méas alto para aumentar la seguridad online.

= El objetivo de la mision es conducir la nave por la galaxia y aparcarla de forma
segura en el refugio Space Shelter:

= embarque del astronauta.

seguridad de la nave espacial: crear un codigo de acceso muy seguro para el ordenador de
la nave.

instalar escudos en la nave para que sea aun mas segura: 2FA.

piratas espaciales: tendras que esquivar alienigenas y obstaculos inesperados.
permiso para aterrizar.

= Enlace:



https://spacesheltergame.withgoogle.com/

JUEGOS DE MESA (I)

3 e
TRIViAL OSIET
oeia CIBERSEGURIDAD




JUEGOS DE MESA (I)

= TRIVIAL DE LA CIBERSEGURIDAD de OSI

= Dispone de tarjetas de preguntas sobre diferentes tematicas sobre la seguridad
informatica cotidiana. Se puede descargar en PDF e imprimir directamente; en total
tiene 60 preguntas.

= Las seis categorias de rigor de este Trivial son:
= Redes sociales y mensajeria instantanea

Gestidon de contraseias

Compras online

Fraudes online

Navegacion segura

Proteccion de dispositivos

= Se puede conseguir en
= Y en el siguiente



https://www.osi.es/es/campana/trivial-de-la-ciberseguridad
https://drive.google.com/file/d/1jPV1OB6gD_vzf1Dzlyh5_Ve3rYEKTIro/view?usp=sharing

JUEGOS DE MESA (II)
< CRIPTOPOLIS

= gestion y ciberseguridad




JUEGOS DE MESA (II)

= CRIPTOPOLIS
= Juego de mesa de compraventa de servicios.

= Los jugadores deberan experimentar diferentes acciones de ciberseguridad (algunas
positivas y otras negativas).

= Durante la partida, los jugadores manejaran criptomonedas como la moneda del
juego que podran invertir en la compra de mas servicios.

= El jugador que sepa invertir correctamente sus divisas, se convertira en el ganador.
= Se puede conseguir en
=Y en este



https://www.osi.es/es/criptopolis
https://drive.google.com/file/d/12B8UbEaqWHcIv_vLM0QMCTss4VO45WLe/view?usp=sharing

JUEGOS DE MESA (III)




JUEGOS DE MESA (III)

= DATOS BLINDADQOS

= A todos nos gusta navegar por Internet y disfrutar de todos sus servicios, ;verdad?
Pero ten cuidado, bajo la superficie se esconden algunos riesgos y amenazas que
pretenden hacerse con nuestros datos. Por suerte, no estamos indefensos y
contamos con varias defensas con las que protegerlos.

= Aprende sobre ciberseguridad con este juego de cartas y descubre cuales son las
principales amenazas a las que estamos expuestos, asi como las defensas de las que
disponemos para blindar nuestros datos.

= Para conseguir el juego accede a

= Y en este



https://www.osi.es/es/datos-blindados
https://drive.google.com/file/d/1Lt0IoHDb-U2ahwJuoZ55T9XEl-YjbQxD/view?usp=sharing

J UEGOS DE MESA (IV)

DETECTH EL FRHUDE ._




JUEGOS DE MESA (IV)

= DETECTA EL FRAUDE

= A todos nos gusta navegar por internet en busca de ofertas, promociones y disfrutar
de todos los servicios que ofrece.

= Pero hay que tener cuidado, los ciberdelincuentes no descansan e intentan
engafarnos de muchas formas diferentes para que caigamos en alguno de los
fraudes que difunden por internet.

= Con este juego de pretende ensefar a identificar y prevenir todo tipo de fraudes
online, mientras el alumnado se divierte.

= Se puede conseguir en

= Y en este



https://www.osi.es/es/detecta-el-fraude
https://drive.google.com/file/d/1uhvjnGps5t0Kd2zyweeR09UpZoeYX0SB/view?usp=sharing

JUEGO DE MESA (V)
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JUEGOS DE MESA (V)

= JUEGO DE ROL: ;ESTAS PREPARADO PARA SER ATACADO?

= Se plantean cinco situaciones o retos de seguridad que se suelen dar a menudo en el
mundo real.

= Los retos se pueden proponer a un equipo (lo ideal) o pueden servir para reflexion
personal.

= El juego consiste en dar una respuesta organizada y coordinada ante una situacion de
Crisis.

= Es una propuesta de INCIBE.

= Ofrece un manual, una presentacion guia, y el desarrollo de la actividad con los
documentos gque se necesita para cada uno de los retos.

= Enlace a la web:

£CAma

JQué hemos
aprendido?

Formacion $Qué ha JQué ha

del equipo pasado? fallado? salimos

de esta?



https://www.incibe.es/protege-tu-empresa/juego-rol-pyme-seguridad

JUEGOS DE MESA (VI)




JUEGOS DE MESA (VI)
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= COMECOCOS DE PAPEL

= Microsoft, para conmemorar el
Dia de Internet Seguro cre6 un
comecocos de papel y una guia de
actividades para ayudar a los
jovenes a aprender a mantenerse
seguros en internet.
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= Video tutorial.



https://news.microsoft.com/wp-content/uploads/prod/sites/61/2019/01/Comecocos-Microsoft-D%C3%ADa-Internet-Seguro.pdf
https://drive.google.com/file/d/11YeNOd0ltw_TK4Im3WfeNhoagLD-oTpT/view?usp=sharing
https://news.microsoft.com/wp-content/uploads/prod/sites/61/2019/01/Microsoft_SID19_Gu%C3%ADa-de-actividades.docx
https://youtu.be/_7dLy8-mI-M

JUEGOS DE MESA (VII)

= COMECOCOS DE PAPEL

= El objetivo de este Comecocos es aprender
pautas sobre la seguridad en Internet mientras

se divierten. Ademas, fomenta las habilidades T e
manuales, realizando un sencillo ejercicio de AN
papiroflexia, asi como la cooperacion entre S is4lc 8§
iguales, permitiendo diferentes modalidades de £ A < §a
juego. En el desarrollo de la actividad, los i i i gi%

alumnos entre ellos tendran que preguntar y
responder sobre cuestiones relacionadas con el
uso de Internet, reflexionando acerca de su
seguridad e interiorizando asi unas normas ,

sencillas para ser responsables en Internet. O % o ey

A apeysajow ap ualap

338
- Tom
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Descargar apps E
solo desde la tienda nEpalab)
que tengas
dudas, habla §
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https://www.is4k.es/sites/default/files/contenidos/comecocos_ciberseguridad_es_is4k.pdf

JUEGOS DE ESCAPE ROOM

= Los juegos de Escape Room, consiste en resolver un desafio a traves de diversos
escenarios gue incluyen enigmas, pistas y objetos.

= Este tipo de juegos favorecen el aprendizaje inmersivo al ofrecer un contexto donde se
relacionan un determinado tema con la realidad que los reda.

= Trabajan el contenido desde la busqueda de soluciones a problemas cotidianos.
= Combinan estrategias de juego con situaciones de ficcion parecidas a algo real.
= Plantean un desafio contrarreloj, teniendo un tiempo maximo para su resolucion.

= Su aplicacion en el aula conlleva que el alumnado participante involucre aspectos
cognitivos y soft skills, como las emocionales.

= (‘ @ by '
)/ b




JUEGOS DE ESCAPE ROOM (I)

EL PERIODISTA N
DESPISTADO

>

= Enlace: https://compromiso.disneylatino.com/pdf-tinkerlab-el-periodista-despistado



https://compromiso.disneylatino.com/pdf-tinkerlab-el-periodista-despistado

JUEGOS DE ESCAPE ROOM (II)

N i 7

:.- VISIANCIA
Para abordar la problematica del
acoso entre pares (cyberbullying)

7

= Enlace:



https://compromiso.disneylatino.com/pdf-tinkerlab-amor-a-distancia

JUEGOS DE ESCAPE ROOM (I11)
TENEMOS MUCHO

ﬁ QUE DECIR
C

AR :

= Enlace: https://compromiso.disneylatino.com/pdf-tinkerlab-tenemos-mucho-que-decir



https://compromiso.disneylatino.com/pdf-tinkerlab-tenemos-mucho-que-decir

ACTIVIDADES DIGICRAFT (I)

= {ALERTA! CIBERDELINCUENTES AL
ACECHO.

= En esta actividad nuestro alumnado
va a aprender a crear contrasefnas
seguras a través de un juego en el
gue una parte de la clase se
convertira en una banda de
ciberdelincuentes que quieren
robarles sus cuentas cibernéticas al
resto de alumnos y alumnas.

= Enlace:



https://digicraft.fundacionvodafone.es/actividades/alerta_ciberdelincuentes_al_acecho?fromList=true&tab=instrucciones

ACTIVIDADES DIGICRAFT (II)

p—

= ;VERDAD O MENTIRA? - ; “mai‘;aﬂﬂ

= En la actividad el alumnado trabaja Tortuga B85
sobre las fake news o bulos, '
decidiendo en grupo la veracidad o
falsedad de varias noticias. Después
Investigan estas noticias,
aprendiendo a reconocer los bulos e
indagar sobre ellos y verificar si

habian acertado o no.

- 155

= Enlace:



https://digicraft.fundacionvodafone.es/actividades/verdad_o_mentira?fromList=true&tab=instrucciones

ACTIVIDADES DIGICRAFT (III)

= BUSCANDO A DIODI

= En la actividad, los alumnos y
alumnas juegan a un juego en el que
tienen que adivinar donde esta Diodi
mientras aprenden que contrasefas
son 0 no seguras. Para poder obtener
informacion, deben responder
correctamente a una serie de
preguntas y acertijos realizando
busquedas en Internet.

= Enlace:



https://digicraft.fundacionvodafone.es/actividades/buscando_a_diodi?fromList=true&tab=instrucciones

ACTIVIDADES DIGICRAFT (IV)

= EL SMARTPHONE SUMERGIBLE DE T.REX

= En esta primera parte los alumnos y
alumnas construyen y juegan a un juego
de memory en el cual analizan
comportamientos de uso adecuado e
Inadecuado de los dispositivos
electronicos, gestion de derechos de
autor y seguridad en Internet. En la
segunda parte de la actividad,
reflexionan en gran grupo sobre estos
comportamientos.

= Enlace:



https://digicraft.fundacionvodafone.es/actividades/el_smartphone_sumergible_de_t_rex_12?fromList=true&tab=instrucciones

ACTIVIDADES DIGICRAFT (V)

= EL SMARTPHONE SUMERGIBLE DE T.REX 2

= En esta segunda parte de la actividad los
alumnos y alumnas analizan en gran
grupo las situaciones de las cartas de la
actividad anterior y crean un mural
colaborativo con todas ellas y sus
conclusiones.

= Enlace:
https://digicraft.fundacionvodafone.es/
actividades/el smartphone sumerqible
de t rex 22?fromList=true&tab=instrucc
lones



https://digicraft.fundacionvodafone.es/actividades/el_smartphone_sumergible_de_t_rex_22?fromList=true&tab=instrucciones

COMICS

: . z MARVEL
= Se presentan una serie de comics, que a traves de

diversas historias y personajes, nos cuentan sobre los
usos de internet, asi como de la situaciones que pueden
presentarse en nuestra vida y en la de nuestro
alumnado como el bullying o “engancharse” al mundo
ficticio olvidandose del entorno mas cercano.

= Algunos de los que se pueden encontrar en internet son:
= Patchers. Guardianes del internet.

= Ransomware. La historia.

= Thinking Like a Cyber Criminal (en espafol)

= Los Vengadores. Acoso nunca mas. Se
pueden encontrar mas comics en esta
web:



https://contigoconectados.com/wp-content/uploads/2020/10/PATCHERS-Comic.pdf
https://hackerstrip.wordpress.com/2018/12/04/ransomware-la-historia/
https://hackerstrip.wordpress.com/2018/06/27/thinking-like-a-cyber-criminal-en-castellano/
https://www.is4k.es/sites/default/files/contenidos/los_vengadores_acoso_nunca_mas_marvel_panini_is4k.pdf
https://www.is4k.es/blog/los-vengadores-guardianes-de-la-galaxia-y-spiderman-tu-lado-frente-al-ciberacoso

OTROS RECURSOS...




Herramientas para jovenes
que usan Instagram

= Se han desarrollado kits de herramientas para

ayudar a padres, madres y docentes a

generar conversaciones y estrategias de

acompanamiento en torno al uso de UM KIT DE HERRAMIENTAS
Instagram, una de las redes sociales con mas { e
presencia de jovenes.

= También los alumnos y las alumnas cuentan
con su propio kit.

= Enlace:



https://www.chicos.net/recursos/digitalsinpresion/

Coleccion sobre Internet
Seguro

= Web para conocer una serie de contenidos
gue haran la experiencia de navegacion en DIGITAL
internet de nuestro alumnado mucho mas & SEGURA
enriquecedora, pero sobre todo segura.

#GENERACION !

- Cada recurso que aparece en la web es S EEE O
una invitacion a conocer en qué consiste INTERNET SEGURO
el uso responsable, critico, respetuoso y
creativo de la tecnologia.

= Enlace

COIDmiOig F L
dprende #

e


https://colombiaaprende.edu.co/contenidos/plataforma/internet-seguro

Kit de recursos para educadores
sobre ciberseguridad

= Multitud de recursos gratuitos en
ciberseguridad, que
pone a disposicion del profesorado, para

utilizar en el aula, en ambientes educativos A e .;.'-.:-;dg;;caofc?r"aﬁ"
no formales o en el trabajo dentro de la Elale s
comunidad educativa i, 0 INTERNET
= Ofrece unidades didacticas, juegos, arboles /i, SEGURA
ISi jas i I ) o bemledl NL/.-MNC
gfc?ie(:lsmnes, hojas informativas, charlas, IN FORKiDS

= Enlace



https://www.is4k.es/
https://camargoeducacion.es/project/kit-de-recursos-para-educadores-en-ciberseguridad/

Kit Protege tus Datos, tu
Informacion y tu Salud (Intef)

= Recursos para la proteccion de la
informacion y datos personales, de la
identidad digital y de los contenidos
digitales, medidas de seguridad y uso
responsable y seguro de la tecnologia.

= Enlace



https://formacion.intef.es/catalogo/course/view.php?id=2&section=7

Contrasenas Seguras

= Web para comprobar si una contrasena es TIEMPO QUE TOMA UN HACKER
segura. Enlace: EN CONSEGUIR TU CONTRASENA

o RINGENIERIAENGENERAL

= Comprueba tu contrasena con Kaspersky. e

~ tr Maylisculas ']
Sols mOmercs Letras st as Yy mayisculas y maylisculas,

Enlace: —

Inmediato Inmediato Inmediato Inmadiato Inmediato
Inmadiato | Inmadiato - Inmadiato I Inmediato I Inmediato
Inmediato Inmediato
Inmediato Inmediato
Inmediato |5 segundos
Ve ~

= Infografia sobre las contrasenas. ENSSIN] ® e

Inmediato 58 minutos

2 sagundos 1 dis
25 segundos r

4 minutos

dl minutosm

& horas g | 15bn afics

37bn afos Itn afics
2in afios | 93In afios
100 tn afios .



https://password.es/comprobador/
https://password.kaspersky.com/es/?utm_medium=rdr&utm_source=redirector&utm_campaign=old_url
https://drive.google.com/file/d/1bJokwtfPLOeHJtooAjezNoRKu_L4NKsH/view?usp=sharing

Diccionario del Ciberriesgo

= ;Ransomware? ;Bitcoins? ;Phishing? Los
recientes y constantes ataques cibernéticos
han copado los medios de palabras y conceptos
gue, vistas las circunstancias, parece que
tendremos que incluir en nuestro vocabulario
habitual.

= En este diccionario, que actualizamos cada
mes, te damos las definiciones de una forma
sencilla.

o del
delaAalaZ

= Enlace



https://willistowerswatsonupdate.es/ciberseguridad/diccionario-del-ciber-riesgo-de-la-a-a-la-z/

Revistas

=
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https://drive.google.com/file/d/17ZVfmhZNJiy6SdDNGDoBR5i5l3dS576x/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/17ZVfmhZNJiy6SdDNGDoBR5i5l3dS576x/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YDbDCCHCa3OlyVMd37XVH1OivOJetG4_/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YDbDCCHCa3OlyVMd37XVH1OivOJetG4_/view?usp=sharing

Para ampliar...

= Presentaciones

= Guia de Seguridad Informatica.
= Internet Segura for kids. Enlace:
= Oficina de Seguridad del Internauta. Enlace:



https://docs.google.com/presentation/d/1QDDKX9FapmmyBWK0hnjLuSgD-Ldr0Fm2/edit?usp=sharing&ouid=106417786446475870992&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1kfAJbVbxH_Sr0lKS8Mo7trffNseLCJri/edit?usp=sharing&ouid=106417786446475870992&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/16UZjMuc4YXe_8E0nVCIxDHIZ7bN_-QJ2/edit?usp=sharing&ouid=106417786446475870992&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/1pwG-90DN5C79QPiYIfnOo4_SYzH_ndE-/edit?usp=sharing&ouid=106417786446475870992&rtpof=true&sd=true
https://docs.google.com/presentation/d/17p0NPpwNSvZx8VhGpNYqbIN_yKujHPds/edit?usp=sharing&ouid=106417786446475870992&rtpof=true&sd=true
https://guiasbib.upo.es/ciberseguridad
https://www.is4k.es/
https://www.osi.es/es

iMuchas gracias!

JOSE MARIA BELTRAN GOMEZ

@jmbeltran
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